CUADERNILLO DE APOYO Y REPASO

PROYECTO: Extensiones del Futuro: Inventando para la Comunidad

CUADERNILLO DE REPASO Y EJERCICIOS +’

iHola! Este cuadernillo te ayudard a repasar y consolidar lo aprendido en el
proyecto "Extensiones Corporales y Tecnologia”. Aqui encontraras resumenes
clave de cada sesién y actividades practicas para reforzar tus conocimientos y
habilidades. Mismas que deberas realizar en tu libreta de tecnologia con fecha 2 de

octubre para entregar la préxima clase. jManos a la obra!

SESION 1: DESCUBRIENDO NUESTRAS EXTENSIONES CORPORALES /o
{0 RESUMEN DE LA SESION

En esta sesion, exploramos cémo el ser humano ha utilizado y creado herramientas,
maquinas e instrumentos para extender sus capacidades fisicas. Aprendimos que estas
"extensiones corporales" nos permiten hacer cosas que con nuestro cuerpo solo serian
imposibles o muy dificiles. ElI gran reto del proyecto es identificar un problema en tu

comunidad y proponer una solucion tecnolégica que involucre estas extensiones.

* Concepto Clave: Una extension corporal es una herramienta, maquina o instrumento
que aumenta, mejora o reemplaza una capacidad natural de nuestro cuerpo (ej. fuerza,

precision, velocidad, vision).

* Ejemplos: Un martillo extiende la fuerza del brazo; unas tijeras, la precision de los

dedos; una bicicleta, la capacidad de movimiento.

* Importancia: Estas extensiones nos ayudan a resolver problemas y a satisfacer

necesidades.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: jADIVINA LA EXTENSION!

Lee las descripciones y adivina qué herramienta, maquina o instrumento se esta

describiendo. Luego, explica qué capacidad corporal extiende.




1. Descripcién: Se usa para ver objetos muy, muy pequefios que a simple vista no

podriamos observar, como células o bacterias.

2. Herramienta: Extension de Capacidad: Extiende la

capacidad de

3. Descripcion: Permite levantar y mover cargas extremadamente pesadas a grandes

alturas o distancias, algo que la fuerza humana por si sola no podria hacer.

4. Herramienta: Extension de Capacidad: Extiende la

capacidad de

5. Descripcion: Nos ayuda a medir con gran exactitud el peso de algo, mucho mas alla

de lo que podriamos estimar con nuestras manos.

6. Herramienta: Extension de Capacidad: Extiende la

capacidad de

ACTIVIDAD 2: jMI HERRAMIENTA FAVORITA!

Piensa en tu herramienta, maquina o instrumento favorito que usas en casa o en la
escuela. Escribe su nombre, para qué lo usas y qué capacidad de tu cuerpo extiende. jNo

olvides dibujar un pequefio boceto!

Mi Herramienta Favorita:

¢ Para queé la uso?:

¢Qué capacidad de mi cuerpo extiende?:

Espacio para tu boceto:

. PARA REFLEXIONAR




¢, Por qué crees que los humanos somos tan buenos creando herramientas? ;Qué nos

hace diferentes de otros animales en este aspecto?

SESION 2: IDENTIFICANDO NECESIDADES EN LA COMUNIDAD #
{0 RESUMEN DE LA SESION

En esta sesidon, pasamos de entender las herramientas a identificar problemas o
necesidades en nuestra comunidad que podrian resolverse o mejorarse con nuevas o
mejores herramientas. Aprendimos a pensar como "observadores de herramientas" en

nuestro entorno y a mapear los desafios comunitarios.

* Problema y Necesidad: Un problema es una situacion que causa dificultad o
insatisfaccion; una necesidad es algo que hace falta 0 que se requiere para vivir bien o

realizar una tarea.

* Observacion: Mirar a nuestro alrededor con ojos criticos para detectar donde las

personas tienen dificultades o qué les falta.

* Mapa de Desafios Comunitarios: Una forma visual de organizar los problemas o
necesidades por areas de la comunidad (escuela, parque, transporte, etc.) y pensar en

qué capacidades se ven limitadas.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: iDETECTA PROBLEMAS!

Imagina que estas en el patio de tu escuela (o un parque, o un mercado). Enumera 3
problemas o necesidades que observes y que creas que podrian resolverse con la ayuda

de alguna herramienta, maquina o instrumento.




1. Problema/Necesidad:

2. ¢ Qué capacidad corporal se ve limitada?:
3. Problema/Necesidad:
4, ¢ Qué capacidad corporal se ve limitada?:
5. Problema/Necesidad:
6. ¢ Qué capacidad corporal se ve limitada?:

ACTIVIDAD 2: ENTREVISTA RAPIDA

Elige uno de los problemas que identificaste en la actividad anterior. Hazle la pregunta a

un familiar o amigo y anota su respuesta. Esto te ayuda a validar si la necesidad es real.

Problema elegido:

Persona entrevistada:

Pregunta que hiciste: "; Qué dificultad tienes al realizar [menciona la actividad relacionada

con el problema]? ¢ Crees que alguna herramienta o ayuda podria facilitarlo?"




Respuesta de la persona:

¢ Qué aprendiste de su respuesta?:

. PARA REFLEXIONAR

¢, Por qué es importante que un problema sea "real" y afecte a alguien antes de intentar

resolverlo con tecnologia?

SESION 3: EL PROBLEMA EN FOCO @
{0 RESUMEN DE LA SESION

Después de identificar muchas necesidades, en esta sesion aprendimos a elegir y definir
un problema especifico. Esto es crucial porque no podemos resolver algo que no
entendemos bien. Usamos una "Ficha de Definicion de Problema" para organizar

nuestras ideas y asegurarnos de que nuestro problema sea claro, observable y relevante.

* Validacién: Confirmar que el problema existe y es importante para las personas.

* Especificidad: Un problema bien definido es concreto, no general. Ejemplo: "Dificultad

para regar el huerto escolar de manera eficiente" es mejor que "Problemas en el huerto".




* Ficha de Definicidn: Una guia para analizar el problema (a quién afecta, por qué es un

problema, qué capacidades limita, cdmo se intenta resolver ahora, qué podria mejorarlo).

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: {DEFINE TU PROBLEMA IDEAL!

Imagina que eres parte de un equipo y han decidido trabajar en el siguiente problema
general: "La falta de limpieza en los espacios comunes del edificio de apartamentos
donde viven". Completa la ficha de definicién para este problema, haciéndolo lo mas

especifico posible.

Problema elegido (describirlo brevemente):

¢ A quién(es) afecta este problema? (Personas, grupos, etc.):

¢, Por qué es un problema? (Consecuencias negativas):

¢, Qué capacidades corporales se ven limitadas o se extienden ineficientemente en

relacion con este problema?:




¢ Como se intenta resolver este problema actualmente? (Si es que hay alguna solucidn,

aunque sea ineficiente):

¢, Qué crees que podria mejorar la situacion? (Idea inicial, sin detalles):

« PARA REFLEXIONAR

Si el problema no se define bien, qué podria pasar al intentar crear una solucién?

SESION 4: INVESTIGANDO SOLUCIONES ACTUALES [
(O RESUMEN DE LA SESION

Antes de "inventar la rueda", es fundamental investigar si ya existe algo parecido o que
use principios similares a la solucion que queremos crear. Esta sesion se traté de ser
"investigadores de soluciones analogas", aprendiendo de lo que ya esta hecho para

inspirarnos y mejorar.

* Soluciones Analogas: Herramientas o maquinas que resuelven problemas similares al

tuyo o usan principios tecnolégicos que podrias aplicar.

* Beneficio de la Investigacion: Evita reinventar, ahorra tiempo, te da ideas, te muestra

qué funciona y qué no.




* Ficha de Investigacion: Ayuda a documentar lo que encuentras sobre las herramientas

existentes.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: jMI PROBLEMA, MIS INSPIRACIONES!

Piensa en el problema que definiste en la Sesién 3 (o el de la actividad anterior). Ahora,
busca en tu mente o en casa dos herramientas 0 maquinas que, aunque no resuelvan
directamente ese problema, te den ideas de cémo podrias solucionarlo. Completa la ficha

para cada una.

Nuestro Problema (ej. Dificultad de limpiar ventanas altas):
Ejemplo 1:

Nombre de la herramienta/maquina/instrumento:
¢ Para qué se usa comunmente?:

., Como extiende las capacidades corporales? (Fuerza, precision, velocidad, etc.):

¢, Qué parte o principio de esta herramienta/maquina nos podria inspirar para nuestro

problema?:

Ejemplo 2:




Nombre de la herramienta/maquina/instrumento:

¢ Para qué se usa comunmente?:

¢, Como extiende las capacidades corporales? (Fuerza, precisidén, velocidad, etc.):

¢ Qué parte o principio de esta herramienta/maquina nos podria inspirar para nuestro

problema?:

. PARA REFLEXIONAR

L

¢ Qué es mas dificil: inventar algo totalmente nuevo o adaptar una idea existente para un

nuevo proposito?

SESION 5: DE LA MANO A LA MAQUINA: UN ANALISIS HISTORICO Y FUNCIONAL £
{0 RESUMEN DE LA SESION

Esta sesion nos llevé en un viaje a través del tiempo para ver como las herramientas y
maquinas han evolucionado para satisfacer una misma necesidad humana.
Comprendimos que no solo extienden nuestro cuerpo, sino que también cambian la forma
en que organizamos el trabajo y nuestra vida. Vimos ejemplos desde herramientas

antiguas hasta las mas modernas.




* Evolucién Tecnoldgica: Las herramientas no nacen perfectas; mejoran con el tiempo,

con el conocimiento y la necesidad.

* Impacto Social: La evolucién de una herramienta puede cambiar la sociedad, cdmo se

producen las cosas, como se transportan, cdmo nos comunicamos.

* Linea del Tiempo: Una forma de visualizar este progreso histérico.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS

ACTIVIDAD 1: LA EVOLUCION DEL TRANSPORTE

Piensa en la necesidad humana de "Transportarse". Dibuja (o describe brevemente) 3

herramientas/maquinas que el ser humano ha usado a lo largo de la historia para esta

necesidad. Explica brevemente su evolucion.

Necesidad: Transportarse

1. Herramienta muy antigua:

Nombre:

¢,Capacidad que

extiende?:

2. Herramienta intermedia:

Nombre:

¢, Capacidad que

extiende?:

3. Herramienta moderna:




Nombre:

¢,Capacidad que extiende?:

¢, Como ha mejorado la forma de satisfacer la necesidad o como cambié el trabajo/vida?:

+ PARA REFLEXIONAR

¢, Qué herramienta te gustaria que evolucionara mas en el futuro y por qué?

SESION 6: CONTEXTUALIZANDO NUESTRO DESAFIO )
{0 RESUMEN DE LA SESION

Resolver un problema no es solo crear una buena herramienta; también es entender el
entorno. En esta sesion, aprendimos a identificar a las personas involucradas (actores
clave), los recursos disponibles y los posibles obstaculos en nuestra comunidad. Este
"mapeo" nos ayuda a disenar soluciones que no solo sean viables tecnolégicamente, sino

también aceptadas y sostenibles.




* Actores Clave: Personas o grupos afectados por el problema, usuarios potenciales de

la solucién, aliados, o posibles obstaculos.

* Recursos Disponibles: Materiales, conocimientos, espacios, herramientas que ya

existen y pueden usarse para la solucion.

* Limitaciones/Obstaculos: Factores que podrian dificultar la implementacién (dinero,

espacio, resistencia al cambio).

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: jCONOCE TU ENTORNO!

Retoma el problema que elegiste para tu proyecto (o usa el ejemplo de la Sesion 3:
"Dificultad de limpieza en espacios comunes del edificio de apartamentos"). Completa

este mapa de actores y recursos.

Mi Problema Comunitario Especifico:

Actores Clave (¢ Quiénes son los afectados, usuarios, aliados, opositores?):

* (Rol: )
* (Rol: )
* (Rol: )

Recursos Disponibles (¢, Qué hay en la comunidad que podria ayudar?):

Limitaciones/Obstaculos (¢, Qué podria dificultar la solucién?):




. PARA REFLEXIONAR

¢ Por qué crees que es importante hablar con las personas afectadas por el problema
antes de proponer una solucién?

SESION 7: BRAINSTORMING DE INNOVACION @

(O RESUMEN DE LA SESION

iLlegd el momento de la creatividad! En esta sesion, dejamos volar nuestra imaginacion
para generar la mayor cantidad posible de ideas de soluciones tecnologicas para nuestro
problema. Aprendimos las reglas del "brainstorming" (jnada de ideas malas!) y luego
usamos una "Matriz de Soluciones" para evaluar y seleccionar las ideas mas

prometedoras, pensando siempre en como extienden nuestras capacidades.

* Brainstorming: Técnica para generar muchas ideas sin critica, enfocandose en la

cantidad.

* Reglas: Sin juicio, todas las ideas son validas, cantidad sobre calidad inicial, construir
sobre ideas de otros.

* Matriz de Soluciones: Herramienta para evaluar y comparar ideas segun criterios como
la extensién de capacidad, factibilidad y beneficio.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: jMI LLUVIA DE IDEAS Y SELECCION!




Imagina que tu problema es "La dificultad de personas mayores para recoger objetos del
suelo sin agacharse". Genera al menos 4 ideas de herramientas o maquinas para

resolver este problema. Luego, elige la mejor usando la matriz.

Mi Problema: Dificultad de personas mayores para recoger objetos del suelo sin

agacharse.

Mis Ideas (Brainstorming):

N

MATRIZ DE SOLUCIONES POTENCIALES

Idea de Soluciéon (Breve Descripcion) ¢Cémo extiende una capacidad corporal? ¢ Es
factible con nuestros recursos? (Si/No/Quiza) ¢ Beneficia a los afectados? (Si/No/Quizd)
Puntuacion (1-5, siendo 5 muy buena) [Tu Idea 1] [Tu Idea 2] [Tu Idea 3] [Tu Idea 4] Mi(s)

idea(s) seleccionada(s) para la siguiente fase:

. PARA REFLEXIONAR

¢, Qué aprendiste de la etapa de "brainstorming"? ¢ Te sorprendié alguna idea que surgi¢?

SESION 8: DIBUJANDO LA SOLUCION: PROTOTIPOS Y PLANOS . “..




{0 RESUMEN DE LA SESION

Una gran idea necesita ser comunicada. En esta sesion, aprendimos a traducir nuestras
ideas en algo tangible: un boceto detallado o un "plano" de nuestro prototipo. Esto nos
permite visualizar como funcionara nuestra herramienta, maquina o instrumento,
identificar sus partes, y pensar en los materiales. Es un paso clave para que nuestra idea

deje de ser solo un pensamiento y se convierta en un plan concreto.

* Prototipo: Un modelo inicial de nuestra solucién para probar ideas.

*

Boceto/Plano: Un dibujo técnico o esquematico que muestra las partes, el
funcionamiento y las medidas de una idea. No tiene que ser una obra de arte, sino una

guia.

* Funcionalidad: El boceto debe mostrar como el objeto extendera la capacidad corporal

y resolvera el problema.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: iDIBUJA TU "EXTENSOR DE ALCANCE" IDEAL!

Imagina que tu idea seleccionada es un "Extensor de Alcance para tomar objetos del
estante alto". Dibuja un boceto de cémo te lo imaginas, sefialando sus partes y

explicando brevemente como funciona para extender la capacidad de tu brazo y mano.

Nombre de tu Extensor:

Espacio para tu Boceto/Plano (Vista lateral y otra vista):

Partes Principales y su funcién:

* (Funcion: )
* (Funcion: )
* (Funcion: )

Principio de funcionamiento (¢, Cémo extiende la capacidad?):




Materiales sugeridos para un prototipo sencillo:

. PARA REFLEXIONAR

L4

¢ Qué es mas util al disefiar una herramienta: un dibujo artistico muy bonito o un plano

funcional con medidas y partes?

SESION 9: EL PLAN EN MARCHA /4
() RESUMEN DE LA SESION

Con un plano en mano, es hora de planificar la construcciéon. En esta sesion, aprendimos
a desglosar el proceso de construccién de nuestro prototipo en pasos pequefos y
manejables. Esto incluyd listar materiales, asignar tareas al equipo, identificar las
herramientas necesarias y prever posibles desafios. Un buen plan es la clave para una

construccion eficiente y exitosa.

* Planificacién Detallada: Organizar el trabajo en pasos logicos y asignar

responsabilidades.

* Lista de Materiales: Saber exactamente qué se necesita y en qué cantidad.




* Previsién de Desafios: Pensar en posibles problemas y como resolverlos antes de que

ocurran.

* Eficiencia: Un buen plan minimiza errores y aprovecha el tiempo.
“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS

ACTIVIDAD 1: jPLANIFICA UNA MINI-CONSTRUCCION!

Imagina que tienes que construir un "Porta-Lapices con carton reciclado". Haz un plan de

construccién detallado para este pequefio proyecto.

Problema a resolver (indirectamente): Lapices desordenados.

Idea del Prototipo: Porta-Lapices de cartén.

1. Lista de Materiales Necesarios:

* Material 1: (Cantidad: ___ )
* Material 2: (Cantidad: )
* Material 3: (Cantidad: )

2. Pasos de Construccion (Numerados):

1. Paso 1:
2. Paso 2:
3. Paso 3:

4. Paso 4:




3. Herramientas de Construccion Necesarias:

* Herramienta 1:

* Herramienta 2:

4. Tiempo Estimado de Construccion: minutos

5. Posibles Desafios y Soluciones Previstas:

* Desafio 1: Solucién:

* Desafio 2: Solucioén:

. PARA REFLEXIONAR

¢, Qué tan importante es tener un plan detallado antes de empezar a construir algo? ;Qué

pasa si no tienes uno?

SESION 10: CONSTRUYENDO EL FUTURO (PARTE 1) %z
(O RESUMEN DE LA SESION

iEl momento de la verdad! En esta sesidn, empezamos a construir nuestros prototipos.
Fue un recordatorio de la importancia del trabajo en equipo, la comunicacién y la

seguridad. Aprendimos que los errores son parte del proceso y que la paciencia es clave
para dar vida a nuestras ideas.

* Manos a la Obra: Iniciar la construccion siguiendo el plan.




* Trabajo en Equipo: Colaboracién y comunicacion para lograr el objetivo.
* Documentacién: Anotar desafios, soluciones y cambios en el plan.

* Seguridad: Usar las herramientas de forma responsable.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: jMI BITACORA DE CONSTRUCCION!

Imagina que ya iniciaste la construccién de tu prototipo (o del Porta-Lapices). Responde

las siguientes preguntas sobre tus primeras experiencias.

Nombre de tu prototipo:

¢, Qué fue lo mas facil de construir hasta ahora?:

¢, Qué fue lo mas dificil o lo que no salié como esperabas?:

¢, Como empezaste a resolver ese problema o qué plan tienes?:

. PARA REFLEXIONAR

L

¢ Por qué crees que es importante documentar los desafios y las soluciones durante la

construccién de un prototipo?




SESION 11: CONSTRUYENDO EL FUTURO (PARTE 2) 71 %
{0 RESUMEN DE LA SESION

Continuamos con la construccién, enfrentando y superando los desafios que surgen. Esta
sesién nos ensend que la ingenieria y el disefio son procesos de constante resolucion de
problemas. La clave es detenerse, discutir y encontrar soluciones en equipo,

desarrollando asi el pensamiento critico y la persistencia.

* Proceso lterativo: La construccidn no es lineal; se hacen ajustes y se resuelven

problemas en el camino.

* Resolucién de Problemas: Discutir en equipo para encontrar la mejor forma de superar

los obstaculos.

* Atencion al Detalle: Asegurarse de que las partes se conecten y funcionen como se

espera.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: jEL PROBLEMA Y LA SOLUCION!

Piensa en un problema comun que podria surgir al construir una estructura simple con
carton (como tu prototipo o el Porta-Lapices). Describe el problema y una posible

solucién.

Problema encontrado durante la construccion:




¢, Coémo lo abordaria tu equipo para resolverlo?:

¢, Qué pasaria si no se resolviera ese problema?:

. PARA REFLEXIONAR

L

¢ Qué te parece mas valioso: que un prototipo sea "perfecto" desde el principio o que

permita aprender de sus fallas?

SESION 12: PRUEBAS Y MEJORAS 4
{0 RESUMEN DE LA SESION

Una vez que nuestro prototipo esta casi listo, jes hora de probarlo! Esta sesidén se centro
en la importancia de la fase de prueba para evaluar si nuestra herramienta funciona como
esperabamos, si realmente extiende nuestras capacidades y resuelve el problema.
Luego, aprendimos a identificar mejoras para hacerla aun mejor. La prueba y error son

fundamentales en el disefio tecnoldgico.




* Fase de Prueba: Evaluar la funcionalidad del prototipo de forma practica.
* Observacion Critica: Notar qué funciona bien y qué necesita mejorar.
* Ronda de Mejoras: Identificar y describir cambios para optimizar el prototipo.

* Proceso lterativo: Disefio, construccion, prueba, mejora... y repetir si es necesario.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: iDISENA TU PRUEBA!

Imagina que construiste el "Extensor de Alcance para tomar objetos del estante alto" que
dibujaste en la Sesién 8. ; Como lo probarias para saber si funciona bien y qué mejoras le

harias?

Mi Prototipo: Extensor de Alcance para tomar objetos del estante alto

¢, Coémo lo probarias? (Describe al menos 2 pruebas):

1. Prueba 1:

2. Prueba 2:

¢ Qué observarias durante la prueba para saber si funciona o no?:

¢ Qué 2 mejoras importantes le harias después de probarlo?:

1. Mejora 1:




2. Mejora 2:

. PARA REFLEXIONAR

¢,Por qué un disefiador o ingeniero no deberia tener miedo de que su prototipo "falle" en

las pruebas?

SESION 13: PREPARANDO LA PRESENTACION COMUNITARIA 4 [&]
{0 RESUMEN DE LA SESION

jCasi listos para compartir nuestro trabajo! Esta sesién se traté de aprender a comunicar
eficazmente nuestro proyecto. Preparar un poster o panel descriptivo y un guion de
presentacién oral nos ayuda a mostrar lo que hemos logrado, cédmo nuestra solucién es
una extension corporal y el impacto que podria tener en la comunidad. Comunicar es tan

importante como construir.

* Comunicacioén Efectiva: Explicar el proyecto de manera clara y atractiva.
* Péster/Panel: Resumen visual del problema, la solucion, el funcionamiento y el impacto.

* Guion de Presentacion: Estructurar lo que se va a decir (introduccién, desarrollo,

conclusion) y asignacioén de roles.

* Orgullo y Confianza: Mostrar con entusiasmo el trabajo realizado.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: {CREA TU GUION DE PRESENTACION!

Imagina que vas a presentar tu "Extensor de Alcance para tomar objetos del estante alto"

a un grupo de personas. Completa el guion para tu presentacion de 3 minutos.




Nombre del Equipo:

Problema de la Comunidad: Dificultad de personas mayores para recoger objetos del

suelo sin agacharse.

Mi Solucién Tecnolégica: El Extensor de Alcance.

Guion de Presentacion Oral:

1. Introduccion (30 segundos):

* jHola a todos! Somos el equipo y hoy les vamos a hablar sobre

un problema que afecta a muchas personas en nuestra comunidad:

2. Desarrollo (2 minutos):

* Para resolverlo, hemos disefiado y construido este prototipo: el Extensor de Alcance.

(Mostrarlo y demostrar cémo se usa).

* Este extensor funciona extendiendo la capacidad de (ej. el
brazo, la mano, la precision) para que las personas puedan
* Su principio tecnoldgico clave es

(ej. un sistema

de pinzas, una palanca simple, un botén).

* Creemos que esto podria ayudar a satisfacer la necesidad de

, haciendo la vida de las personas mas

3. Conclusién (30 segundos):




* En el futuro, nos gustaria mejorar nuestro extensor agregando

* jGracias! ¢ Tienen alguna pregunta?

« PARA REFLEXIONAR

¢ Qué te genera mas nervios: construir el prototipo o presentarlo a los demas? ;Por qué?

SESION 14: EXPOSICION COMUNITARIA Y RETROALIMENTACION @
(O RESUMEN DE LA SESION

iEl gran dia de la exposicién! En esta sesidn, tuvimos la oportunidad de mostrar nuestros
proyectos a la comunidad (o a otros companeros y el docente como "comunidad").
Presentamos nuestras soluciones, recibimos preguntas y valiosa retroalimentacion. Este
intercambio es vital para entender el impacto real de nuestro trabajo y pensar en futuras

mejoras. Es una "feria de inventos" donde todos aprenden.

* Feria de Prototipos: Ambiente de exposicion para compartir los proyectos.
* Presentacion Segura: Explicar el problema, la solucién y su impacto con confianza.

* Retroalimentacion Constructiva: Recibir comentarios y preguntas que ayuden a mejorar
el proyecto.

* Aprendizaje Mutuo: Companeros y audiencia aprenden del trabajo de todos.

“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: jMI EXPERIENCIA DE PRESENTACION!




Piensa en como te sentiste o te sentirias al presentar tu proyecto. Responde las

siguientes preguntas.

¢, Coémo describirias la experiencia de presentar tu proyecto a otras personas?:

¢,Cual fue la pregunta mas interesante o Util que recibiste sobre tu proyecto?:

Si alguien sugirié una mejora, ¢jcual fue y qué te parecio?:

¢, Qué aprendiste al ver los proyectos de tus comparieros?:

« PARA REFLEXIONAR

Si tuvieras la oportunidad de presentar tu proyecto a una persona que realmente sufre el
problema que quieres resolver, s qué le dirias para convencerla de que tu solucién puede

ayudarla?




SESION 15: REFLEXION Y EL LEGADO TECNOLOGICO = &
() RESUMEN DE LA SESION

iHemos llegado al final de este increible viaje! La ultima sesion es un momento para
reflexionar sobre todo lo aprendido, no solo sobre herramientas, sino sobre nosotros
mismos como solucionadores de problemas e innovadores. Celebramos las habilidades
desarrolladas y pensamos en cémo aplicar este conocimiento en el futuro para seguir

contribuyendo a nuestra comunidad.

* Evaluacion Personal: Reflexionar sobre los aprendizajes, habilidades y contribuciones

individuales.

* Impacto Comunitario: Pensar en como la tecnologia puede ser un motor de cambio

social.

* Legado Tecnoldgico: Comprender que todos somos capaces de ser innovadores y

mejorar el mundo.

* Cierre: Agradecer el esfuerzo y celebrar el proceso de aprendizaje.
“.. ACTIVIDADES Y EJERCICIOS
ACTIVIDAD 1: ijMI EVALUACION PERSONAL DEL PROYECTO!

Completa esta hoja de evaluacién. {Sé honesto y celebra tus logros!

Nombre:

Equipo:

1. Mi Mayor Aprendizaje: Escribe lo mas importante que aprendiste sobre herramientas,
maquinas e instrumentos como extensién corporal y su rol en satisfacer necesidades

humanas.




2. Habilidades Desarrolladas: ¢Qué habilidades (trabajo en equipo, resolucion de
problemas, creatividad, comunicacion, investigacion, manualidades) crees que mejoraste

durante este proyecto?

3. Mi Contribucion al Equipo: Describe como contribuiste al éxito de tu equipo.

4. Desafio Superado: Describe el desafio mas grande que enfrentaste (personal o como

equipo) y como lo superaste.




5. Impacto Comunitario: ;Cédmo crees que tu proyecto (o la idea detras de él) podria

realmente beneficiar a la comunidad?

6. Futuro: Si tuvieras mas tiempo, ¢;qué harias para mejorar tu prototipo o llevarlo a la

comunidad?

. PARA REFLEXIONAR

Después de este proyecto, ,como miraras ahora las herramientas y maquinas que usas a

diario?




iFelicidades por completar este cuadernillo y por tu increible trabajo en el proyecto!

Recuerda que tienes el poder de observar, innovar y crear soluciones que beneficien a tu

comunidad.

iSigue siendo un agente de cambio con la tecnologia! €




